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GUIA DE ESTUDIO PRIMEROS AÑOS 2020 

 

Nombre: ____________________________________________ Fecha: ____________ 

 

TITULO: DOSSIER TECNOLOGÍA 

 

Para trabajar en el hogar en las fechas indicadas, continuando con el horario del curso 

 

SEMANA 1 

ASIGNATURA Orientación 

FECHA Semana 16 al 20 de marzo 2020 

CLASE N° 1 

OBJETIVO Identificar las partes del computador. Pantalla, teclado y mouse 

Conocer la importancia del computador. 

HABILIDADES Distinguir y establecer las relaciones entre los principales 

componentes de un objeto tecnológico, sistemas, servicios y procesos 

tecnológicos, con la finalidad de comprender su diseño, lógica y 

funcionamiento. 

CONTENIDO 

 

Pantalla, teclado y mouse. 

DESCRIPCIÓN 

DEL 

CONTENIDO 

Identificar las partes del computador, unir los puntos y pintar. 

 

EVALUACIÓN Formativa. 

Correos constanzacelis@gmail.com (1ºA) 

integracióngermanriesco@gmail.com (1ºA) 

labranapaola@gmail.com (1ºB) 

profemyrnarojas@gmail.com (1°C) 
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GUÍA DE ESTUDIO N°1 

¿Quién soy?  Une los puntos y lo sabrás. 

Con la ayuda de tus papás escribe el nombre de cada parte del computador y luego colorea. 
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¿Para qué me sirve el computador? Pinta las posibles respuestas. 

 

 

 

 

 

 

 

LEER ESCRIBIR 

COMUNICAR 

DIBUJAR 

JUGAR 


